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Mentoring-Programm - Planungsspiel
Planungsspiel Teil (1) - Zieldefinition

Mentee:
In lhrer Bewerbung fir Mentor Lane haben Sie bereits |hr Hauptziel fir das Mentoring-
Programm genannt. Tragen Sie hier das bereits genannte + weitere zu erreichende Ziele

ein.




Planungsspiel Teil (2) - Brainstorming

Mentee + Mentor:

Denken Sie nun dariiber nach, welche notwendigen Schritte Sie gehen missen um die
zuvor erwdhnten Ziele des Mentees zu erreichen. Nutzen Sie dieses Blatt und ggf.
weitere Blatter fir ein gemeinsames Brainstorming. lhrer Kreativitat sind keine Grenzen

gesetzt.




Planungsspiel Teil (3) - Meilensteine entwicklen

Mentee + Mentor:
1. Gehen Sie zum Planungsspiel Teil (2) - Brainstorming zuriick und markieren Sie die

Punkte, die Sie in der kommenden Zeit zuerst angehen wollen.

2. Schreiben Sie die markierten Punkte hier geordnet auf. Entwickeln Sie dabei Ihre
eigene sinnvolle Struktur und Anordnung.

3. Vergeben Sie Uberschriften und ordnen Sie die einzelnen Meilensteine, grob zeitlich
ein.




Diese Entscheidungen wurden gemeinsam getroffen und akzeptiert von:

Datum, Ort, Unterschrift Mentor

Datum, Ort, Unterschrift Mentee



